
CRACK PARTY 2022 

DIVERTIRSI CON LA CORDA: TRAD E SPIT  

 

 

Cercar roccia è attitudine di tutti gli scalatori che si rispettino. Noi, ordunque, non lo meritiamo, il 

rispetto. 

Il nostro focus è invece incentrato sugli spazi vuoti. Nei bug geologici. Una malta preparata troppo 

magra ha fatto crepare questi incredibili muri verticali, e lì, in quel piccolo spiraglio di luce, 

camminiamo noi. Son camini, son fessure, son crepe, son rughe appena accennate. Va detto, Madre 

Natura, preoccupata delle sue carenze edili, aveva provveduto a stuccare le crepe con un buono 

impasto a base di terra, muschio e radici, ma noi, pirati delle pareti, abbiam ben pensato di levarlo. 

Perché se prima erano debolezze, ora son punti di forza, parchi giochi per bambini cresciuti. 

Quanto segue non è altro che la descrizione delle varie giostre, dai cavalli a dondolo agli 

ottovolanti.  

Buon divertimento a tutti! 



 
spazzole_erranti  

 

 

45.1020475 7.3120216 

      

 



TRITONI A GANDERLAND 
 

1)       Totem biacco – 6b / R1 

Materiale: 0.3 – 2 - 5 – 1 – 3 – 2 

Lunghezza: 25 m 

Stile: Incastri di mano su tetto e due boulder, iniziale e finale, simpatici 

2) Il mostro – 6b+ / R1 

Materiale: 0,5 - 0,3 - 1 - 5 - 4 - 3 - 4 – 1 

Lunghezza: 25 m 

Stile: Dulfer iniziale e incastri di pugno 

3) Il lanciasassi – 5b / R1 

Materiale: 2 – 3 – 0.75 

Lunghezza: 12 m 

Stile: Incastri da pugno a dita 

4) Nana bianca – 6c / R1 

Materiale: 2 – 3 – 4 - 5 

Lunghezza: 8 m 

Stile: Incastri di mano e pugno su tetto e offwidth finale 

5) La DoppiaEffeA – 7a+ / R1+ 

Materiale: 0.5 – 3 – 3 – 1 – 0.4 – 0.5 – 0.3 – 4 - 5 

Lunghezza: 20 m 

Stile: Incastri di tutti i tipi, da dita ad arm bar 



6) Legittima perversione – 7b / R2 

Materiale: micro 0,1 – 0,3 e/o 0,4 – 0,5 – 0,75 – 1 

Lunghezza: 15 m 

Stile: Tacche, incastri di dita e ringlock 

7) Tostapane – 5c+ / R1 

Materiale: 0.75 – 3 - 1 

Lunghezza: 15 m 

Stile: Dulfer e incastri di mano  

8)        Tostabaguette – 6b / R1+ 

Materiale: 0.5 - 3 - 1 - rinvio allungato per la sosta– 6 (o 3) – 0,5 – 0,4 – 2 – 1 

– 4(o 2) 

Lunghezza: 25 m 

Stile: Dulfer e incastri di mano 

9) Indianino #8 – 6a+ / R1 

Materiale: 7 – 8  

Lunghezza: 15 m 

Stile: Camino faticoso 

10) Rouge one – 5c / R1 

Materiale: 1 – 3  

Lunghezza: 12 m 

Stile: Incastri di mano e pugno 

11) Back to the fessure – 4c / R1 



Materiale: 1 – 2 – 5 (o3) 

Lunghezza: 12 m 

Stile: Dulfer 

12) Ganderlitz – 6b / R1 

Materiale: 0.75 – 3 – 1 -0.5 

Lunghezza: 12 m 

Stile: Incastri di mano e dita 

13) Un secondo inizio – 5c / R1 

Materiale: Una serie fino al 3 

Lunghezza: 22 m 

Stile: Incastri di dita e mano stretta 

14) Variante Hardita – 5b+ / R1+ 

Materiale: Una serie fino al 3 

Lunghezza: 25 m 

Stile: Incastri di dita e mano 

15) Così abbaiò Zarathustra – 5b / R1 

Materiale: Una serie fino al 3 

Lunghezza: 22 m 

Stile: Incastri di mano, dita e pugno 

16) Rana-ut – 5b / R1+ 

Materiale: 0,3 - 0,5 (o 0,75) - 1 - 2 

Lunghezza: 16 m 



Stile: Incastri di dita, mano e pugno 

17) Klondike – 5a / R1+ 

Materiale: Una serie fino al 2, un nut piccolo o un micro possono aiutare sul passo 

prima della sosta.  

Lunghezza: 18 m 

Stile: Incastri di dita, mano e pugno 

18) Avevi ragione Ricky – 6a+ / R1+ 

Materiale: 0,75 - 0,5 - 2- 3 - 1 e/o 2 – 5 

Lunghezza: 20 m 

Stile: Incastri di mano e buone prese 

19) Mortal Comba – 6c / R1+ 

Materiale: 3 – micro 0,2 – 0,3 – 0,5 (o micro 0,1) - 0,75 (utile solo per azzerare 

il passo chiave) 

Lunghezza: 15 m 

Stile: Microtacche 

20) Finisce a micro in faccia – 6b / R1+ 

Materiale: 4 – 2 – 0,5 – 0,75 – 0,4 – micro 0,2 e/o micro 0,1 

Lunghezza: 20 m 

Stile: Diedro tetto con fessura di dita e boulder in uscita 

21) Il camino di Gigi Scorpioncino – 6b / R1 

   Materiale: 1 (nella fessura sotto il tetto di destra) – 6 – 5 -4 

   Lunghezza: 15 m 



   Stile: Diedro offwidth 

22) Eclettica – 6c+ / R1+ 

Materiale: 0.5 – 0.75 - 5 o 6 

Lunghezza: 6 m 

Stile: Strapiombo offwidth con incastri di mano stretta 

23) Rebola – 6b+ (fino a 7a) / R1 

Materiale: 0.5 – 0.5 – 0.75 – 1 – 0.75 

Lunghezza: 15 m 

Stile: Incastri di dita e ringlock 

24) Crisalide – 5b / R1 

Materiale: 1 – 0,75 – 5 – 5 (o 4) 

Lunghezza: 18 m 

Stile: Offwidth appoggiata 

25) Lollo’s illusion – 6b+ / R1+ 

Materiale: 2 – 0,4 – 0,3/0,4 – 0,75 

Lunghezza: 18 m 

Stile: Incastri di dita  

OFF THE MAPPA 

200 metri prima del canile di chiusa san Michele in direzione Torino, sulla destra, 

dietro ad un vecchio abitato e appena sopra ad un deposito edile abbandonato.  

Coordinate: 45 .101452 7.309956 

26) Off the waska – 6b / R1 



Materiale: 2 - 3 – 0.75 – 1 – nut piccolo o micro 0.1 – 0.4 

Lunghezza: 20 m 

Stile: Strapiombo con incastri di mano e dita 

TERRA DI MEZZO 

Percorrendo al SS25 da Vaie verso sant’Antonino di Susa svoltare a destra in via 

Torino (di sant’Antonino di Susa) appena prima del benzinaio Esso. Dopo 50 metri 

svoltare nuovamente a sinistra in via Vaie e proseguire per 400 metri. Parcheggiare 

tra due condomini (uno a destra e uno a sinistra della strada-piccoli slarghi da 

entrambi i lati) appena prima che inizino i prati.   

Coordinate parcheggio: 45.104407, 7.279959 

 

27) Tappeto volante – 6a / r1 

Proseguire 100 metri verso Vaie fino al cascinale sulla destra e imboccare il 

sentiero/strada bianca a destra che lo costeggia. Seguirlo, superare un canale ed 

entrare nel bosco. Appena il sentiero inizia a salire ripido, anziché prendere il 

sentierino che sale alle altre due fessure (nata il XVII dicembre e tris di 

polenta), prendere a destra e costeggiare la placconata per 40 metri e giungere 

alla base delle due linee presenti. L’attacco è il medesimo, il tappeto volante è la 

variante sinistra del grande tetto. 

Materiale: 1 - 2 - 3 - 6 (facoltativo a metà traverso) - 4 - 5 - 1 - 4 - 5 (o 6). 

IMPORTANTE: Portarsi rinvii alpinistici da 60 cm o fettucce molto lunghe per 

allungare i rinvii prima e dopo il traverso e all’uscita della nicchia. 

Lunghezza: 30 m 

Stile: Incastri di mano su placca e tetto 



28) L’occasione fa l’uomo largo – 6b/+ / r1 

Proseguire 100 metri verso Vaie fino al cascinale sulla destra e imboccare il 

sentiero/strada bianca a destra che lo costeggia. Seguirlo, superare un canale ed 

entrare nel bosco. Appena il sentiero inizia a salire ripido, anziché prendere il 

sentierino che sale alle altre due fessure (nata il XVII dicembre e tris di 

polenta), prendere a destra e costeggiare la placconata per 40 metri e giungere 

alla base delle due linee presenti. L’attacco è il medesimo, “L’occasione fa 

l’uomo largo” è però la variante destra del grande tetto. 

Materiale: 1 - 2 - 3 - 6 (facoltativo a metà traverso) - 4 - 5 - 6 - 5 - 1 - 0,75. 

IMPORTANTE: Portarsi rinvii alpinistici da 60 cm o fettucce molto lunghe per 

allungare i rinvii prima e dopo il traverso e all’uscita della nicchia. 

Lunghezza: 30 m 

Stile: Incastri di mano e tetto offwidth 

29) Tris di polenta – 6a+ / R1 

Proseguire 100 metri verso Vaie fino al cascinale sulla destra e imboccare il 

sentiero/strada bianca a destra che lo costeggia. Seguirlo, superare un canale ed 

entrare nel bosco, seguire il sentiero segnato che sale con alcune svolte fino a 

trovarsi sotto all’evidentissima fessura di “Nata il XVIII dicembre”. “tris di 

polenta” si trova 10 metri più avanti sul lato destro della parete. 

Materiale: 2 -3 -3 -4 (o 0,75) 

Lunghezza: 8 m 

Stile: Incastri di mano e pugno 

30) Nata il XVIII dicembre – 6c / r1 

Proseguire 100 metri verso Vaie fino al cascinale sulla destra e imboccare il 

sentiero/strada bianca a destra che lo costeggia. Seguirlo, superare un canale ed 



entrare nel bosco, seguire il sentiero segnato che sale con alcune svolte fino a 

trovarsi sotto all’evidentissima fessura di “Nata il XVIII dicembre”. 8 minuti. 

Materiale: 3 – 0.4 – 0.5 – 1 – 2 

Lunghezza: 12 m 

Stile: Incastri dolorosi di dita e ring lock 

 


